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 ،یافاارارنرم یهارساااختیز در فترشیبا پ  ر،یاخ  یهادر سال

 یهاااتلفن ها،اناا یدر دسترس بااندر را نیو همچن  یافرارسخت
گسترش   تالیجید  یهایها استفاده از بازهمراه هنشمند و تبلت

 طیدر محاا   کناااریاست ک  در آر باز  ی ستمیس  یاست. باز  افت ی

از   نیقنان  ستمیس  نیا  رپردازند. دی ب  رقابت و مبارزه م  ی مصننع
قاباال  جاا ینت  کیاا وجند دارد ک  منجر باا     یاشده  فیرتع  لبق

اساات کاا  بااا  یایباااز تااالیجید ی. بااازشااندی م یریگاناادازه

 یهااای. امروزه باز[1]شده است    کپارچ ی  تالیجید  یهایفناور
و  [3] ی ، آمنزشاا [2] ی مانند نظام یمتعدد یهادر حنزه  تالیجید

هااا اگاار یبازگنن     نی. ارندیگی قرار م  فادهمنرد است  [4]سلامت  

ماننااد آماانزش و  یگریاهداف د یبتنانند برا  ی علاوه بر سرگرم
 دهیاا نام  یجد  یهایباز  ،رندیمنرد استفاده قرار گ  ریحل مسئل  ن

 [.5]شنند   ی م

اساات کاا  اسااتفاده از  یی هااااز حنزه ی کاا یساالامت  حاانزه
 یهااایثر باشااد. بازؤم  اریتناند بسی در آر م  تالیجید  یهایباز
 لیاا شنند، باا  د   بیترک  ی مراقبت بهداشت  ندیفرآ  ر باگا  تالیجید

 تیو جااباب  ی گسترده، ساارگرم  ی مقرور ب  صرف  بندر، دسترس
مشااارکت  یقدرتمنااد باارا یتنانند ابااراری مختلف م نیسن  یبرا
 یهااایباز گااریب  عبارت د ؛[6]در روند درمار باشند   ماریثر بؤم

نااد در رو ماااراریکااردر ب  ریاا جهت درگ  یادیز  لیپتانس  تالیجید
 یهااایباز [.7]از آماانزش دارنااد آنااار   اابت    شیو افرا  درمانی 

 تیریمااد ،ی جساامان ی آمادگ ط یدر حنزه سلامت در ح  تالیجید

و  ی مااارمن، تنانبخشااا  یهاااایماریب تیریماااد  ،یااا دارو، تغب
 [.8]کاربرد را دارنااد  نیشتریب  ایدر برابر بلا   ی و آمادگ  ی نتراپیریف

 ریاا آمنزش کادر درمااار ن  یبرا  تالیجید  یهایباز  نیعلاوه بر ا

 جااادیتنانند بااا ای ها میباز  نیا  [.9]  رندیگی منرد استفاده قرار م

تعاماال و  ،یریادگیاا امکااار آماانزش از راه دور باعااد بهبااند 
شاانند، باا  کااادر درمااار  ی واقعاا  یایکادر درمار در دن  یهمکار

 جااادیباادور ا ی بهداشاات  یهامراقبت  یریگمیتصم  یجهت ارتقا

 [.10]کمک کنند   ع یو  ارائ  بازخنرد سر  ارمیبر اج یخطر برا
در  تااالیجید یهایشده استفاده از باز اریب  یایرغم مرا  ی عل

باا  همااراه  رین یی هاچا ش یفناور نیحنزه سلامت، استفاده از ا

 ی خصنصاا  مینقااح حاار ،ی دارد. عدم تنج  باا  مسااائل اخلاقاا 
در   نییپا  کاربرد  شتر،یب  یریازگیکاربرار، تقلب کاربرار جهت امت
در اسااتفاده  کاااربرارعلاق   ی جیافراد مسن و از دست رفتن تدر

اسااتفاده از  تیاا شده ممکن اساات مااانع از منفق  ی طراح  یاز باز
لازم   [.8،11]شند    ی در حنزه مراقبت بهداشت  تالیجید  یهایباز

 ی ها در زمااار طراحاا چا ش نیب  ا یفناور نیاست ک  طراحار ا

 ی شااند مبتناا ی م دیک  تن  ی محصن  اداشت  باشند ت یاژهیتنج  و
کاربرار باشد و بتناند در جهاات بهبااند ساالامت    و علاق  ازیبر ن

 .ردیمنرد استفاده قرار گ  تیکاربرار با منفق

 شیدر حنزه سلامت رو ب  افرا  تالیجید  یهایاز باز  استفاده
باا   یفناااور نیاا جهت رفع منانااع در اسااتفاده از ا  دیاما با  ؛است

و جباب   تیفیبا ک  ی طراح  ،ی ئل اخلاقمسا  دننما  ی مسائل مختلف

تر در دسااترس  یهااایامکار اسااتفاده گسااترده از فناور  جادیو ا
 یاژهیاا حس گر تنجاا  و یهاستمیمانند تلفن همراه و تبلت و س

 شند.

 

 تعارض منافع
 وجند نداشت  است.  ی گنن  تضاد منافع چی در مطا ع  حاضر ه

 

 

 

 يردبنامه به سر

 

 [
 D

ow
nl

oa
de

d 
fr

om
 jh

bm
i.i

r 
on

 2
02

5-
07

-1
1 

] 

                               1 / 2

https://jhbmi.ir/article-1-715-fa.html


 یگوهر لیحاج اسمع   در سلامت  تالیجی د یهای باز

105                      104-105Journal of Health and Biomedical Informatics 2022; 9(2):  

 

 .104-5(: 2)9؛  1401 و زیست پزشکیانفورماتیک سلامت   مجله .در حوزه سلامت تالیجید یهایباز کاربرد .هیصدریگوهر لیحاج اسمع ارجاع:⚫

 

 رانیکرمان، کرمان، ا یدر سلامت، دانشگاه علوم پزشک یپژوه ندهی پژوهشکده آ ،ی پزشک کیانفورمات قاتیمرکز تحق ار،یاطلاعات سلامت، استاد تیریمد یدکترا. 1

 یگوهر لیمعحاج اس هیردص ل:ئونویسنده مس *

 ی پزشک کیانفورمات قاتیمرکز تحق ،ی در سلامت پژوه ندهیآ  پژوهشکدهکرمان،  یدانشگاه علوم پزشک س ی، پردیمحور هفت باغ علو یابتداکرمان،  آدرس:

      :sadriehhajesmaili@yahoo.com Email                                                                 03431325406  :شماره تماس ⚫

 
References 

1. IGI Global. What is Digital Games  [cited 2022 Aug 

27]. Available from:https://www.igi-

global.com/dictionary/digital-entertainment-culture-

and-generation-y/43973. 

2. Deckert R, Heymann F, Metz M. Game-based 

Learning as Education Method in the Digital Age: 
Experiences at the Highest Military Education 

Institution in Germany with Online and Offline Game 

Formats Related to Developing Competencies. 

Hamburg: The Military Education Institution of the 

study is Führungsakademie der Bundeswehr; 2018. p. 

185-204. https://doi.org/10.1108/978-1-78754-325-

620181011 

3. Peirce N. Digital game-based learning for early 

childhood. A state of the art report. Learnovate Centre; 

2013. doi:10.13140/RG.2.2.25305.42087 

4. Wu WL, Huang YL, Liang JM, Chen CH, Wang 

CC, Ho WH. Interactive Digital Game for Improving 

Visual–Perceptual Defects in Children With a 

Developmental Disability: Randomized Controlled 

Trial. JMIR Serious Games 2022;10(2):e34756. doi: 

10.2196/34756. 

5. Chiniara G. Clinical Simulation: Education, 

Operations and Engineering. Amsterdam: Academic 

Press; 2019.

 

6. Ma M, Zheng H. Virtual Reality and Serious Games 

in Healthcare. In Advanced Computational Intelligence 

Paradigms in Healthcare 6. Virtual Reality in 

Psychotherapy, Rehabilitation, and Assessment. Berlin, 

Heidelberg: Springer; 2011.  p. 169-92 . 

7. Seaborn K, Fels DI. Gamification in theory and 

action: A survey. International Journal of Human-

Computer Studies 2015;74:14-31. 

https://doi.org/10.1016/j.ijhcs.2014.09.006 

8. Al-Rayes S, Al Yaqoub FA, Alfayez A, Alsalman D, 

Alanezi F, Alyousef S, et al. Gaming elements, 

applications, and challenges of gamification in 

healthcare. Informatics in Medicine Unlocked 

2022:100974. 

https://doi.org/10.1016/j.imu.2022.100974 

9. Olgers TJ, van Os JM, Bouma HR, Ter Maaten JC. 

The validation of a serious game for teaching 

ultrasound skills. Ultrasound J 2022; 14: 29. doi: 

10.1186/s13089-022-00280-8 

10. Krishnamurthy K, Selvaraj N, Gupta P, Cyriac B, 

Dhurairaj P, Abdullah A, et al. Benefits of gamification 

in medical education. Clinical Anatomy 

2022;35(6):795-807. https://doi.org/10.1002/ca.23916 

 

 

 

 [
 D

ow
nl

oa
de

d 
fr

om
 jh

bm
i.i

r 
on

 2
02

5-
07

-1
1 

] 

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

                               2 / 2

https://www.igi-global.com/dictionary/digital-entertainment-culture-and-generation-y/43973
https://www.igi-global.com/dictionary/digital-entertainment-culture-and-generation-y/43973
https://www.igi-global.com/dictionary/digital-entertainment-culture-and-generation-y/43973
https://jhbmi.ir/article-1-715-fa.html
http://www.tcpdf.org

